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Пояснительная записка.


Работа в сфере дизайна требует от художника основательных знаний, чтобы реализовать свои творческие замыслы в полном объеме.


Встает вопрос о качественном, системном образовании. Поэтому первые шаги на пути к постижению мастерства и к раскрытию «тайн дизайна» надо делать как можно раньше.


Понимая значимость и актуальность этой задачи, учитывая личный опыт работы в сфере художественного проектирования и многолетний педагогический опыт работы в ДХШ, преподавателем Кальми Ириной Викторовной разработана специальная программа.

«Основы дизайна и архитектуры в ДХШ. Бумажная пластика».
Программа рассчитана на обучение детей с 1 по 9 класс в рамках курса «Прикладное искусство» в Детской художественной школе. Особое место наряду с другими ДПИ, уделяется бумажной пластике. Бумага является не только доступным материалом, она обладает хорошими пластическими и конструктивными свойствами. Овладение техникой бумажного конструирования развиваем у ребенка способность сопоставлять масштабы, видеть объем и форму, «мыслить» в пространстве, что важно и для постижения других дисциплин в ДХШ, таких как рисунок, лепка, станковая композиция.

В программе учитываются возрастные особенности и способности учащихся в зависимости от 6 до 16 лет.

Задания продуманы с учетом постепенного приобретения ребенком технических навыков работы с инструментами и художественными материалами. Знакомство с бумагой происходит постепенно. Практические уроки включают в себя три основных вида работ:

· на плоскости;

· в объеме;

· в пространстве.

Принцип работ – от простого - к сложному. 

В начальных классах это изучение свойств бумаги: сминание, скручивание, создание фактуры, это различные виды аппликации, оригами и т.д.

В средних классах – построение чертежей, выкроек, создание простых объемов. В старших классах переход к пространственным композициям. 

И как итог – дипломный проект со всеми стадиями проектирования: «замысел – эскизы – исполнение в материале».

Темы уроков в программе продуманы таким образом, что перед каждым новым практическим заданием юные художники совершают «путешествие в столетия». Это может быть каменный век, и средневековье, и Эпоха Возрождения, и наши дни. Во время этих «путешествий» ребята знакомятся яс историей возникновения ДПИ, с истоками творчества народных художников, постигают законы дизайна, архитектуры, стилевые особенности разных эпох. Каждый ученик заводит архитектурный альбом или историческую тетрадь, или записную книжку художника, где сделает зарисовки архитектурных деталей, предметов быта, мебели, одежды. Туда же можно включить фотографии, иллюстрации, вырезки статей из журналов. Этот своеобразный «архив» пригодится в дальнейшем при работе над композицией. 

Таким образом, основным принципом программы, в плане построения уроков, является чередование различных видов художественной деятельности: это и натурные зарисовки, и эскизы, и работа в материале, и создание творческих теоретических работ. Практические навыки, подкрепленные теоретическими знаниями, способствуют накоплению опыта, вызывают желание изобретать, фантазировать, творить.

Методические рекомендации.

Очень важно, чтобы уроки по художественному проектированию не превратились в копию работы в конструкторском бюро. Класс должен стать и для учителя и для учащихся мастерской творческих поисков и открытий. В процессе обучения стоит вводить элемент игры. Особенно, в начальных классах,  когда «малыши» еще «открыты» для чудес, сказок, волшебных «превращений» в «мире искусства».

Дети взрослеют, однако желание удивляться остается. Например, на уроках художественного конструирования, создавая бумажные игрушки, им нравится сам процесс появления «новой» вещи, процесс трансформации одной формы в другую. Возникает еще одно желание удивлять самим – дети с большим удовольствие раздаривают игрушки, сделанные своими руками.

Игровые моменты должны сохраняться и на уроках в старших классах. Это будет своеобразным мостиком, связывающим детскую «открытость» со взрослой рассудительностью. И если учитель выполнит задачу поиска синтеза игры и рационального подхода в обучении профессиональным навыкам, то так называемые «скучные» этапы проектирования – чертежи и «сложные» глубинно-пространственные композиции будут выполнятся легко, с выдумкой, не стандартно. А завершающий этап обучения – дипломная работа, принесет радость и желание придумывать, создавать новые проекты в любой области художественного творчества.

Главные цели программы «Основы дизайна и архитектуры в ДХШ. Бумажная пластика»
· Научить учащихся воспринимать окружающую среду с позиции стиля и эстетического вкуса путем накопления знаний, опыта, изучения и общения с прекрасным.

· Научить видеть красоту в реальной действительности, обогатить эту реальность своими фантазиями.

· Пробудить желание создавать как произведение искусства, так и вещи утилитарного назначения, придавая им художественную значимость, понимать смысл из создания.

II раздел

«Традиции и современность в ДПИ».

4 класс ДХШ.
	1. «Из глубины веков до наших дней»

1.1. Истоки прикладного искусства.

1.2. Декоративное искусство и прикладное – две составляющие ДПИ. Что означает каждая?

1.3. ДПИ – классификация изделий по назначению, по материалам, по способу обработки.

1.4. Народные промыслы в России.
	42 час.
	1час.
	41 час.

	2. «ДПИ разных стран, эпох и стилей».

2.1. Ступени истории ДПИ.

2.2. Знаки и символы в истории цивилизаций.
	16 час.
	1 час
	15 час

	3. «Народное искусство разных стран мира»

3.1. Особенности национальной культуры.

3.2. Праздник – как элемент художественной культуры. Атрибуты праздника.
	10 час.
	1 час
	9 час

	
	68час
	3 час
	65час.


II раздел

«Традиции и современность в ДПИ».

5 класс ДХШ.

	1. «Декоративное искусство – искусство украшения».

1.1. Средства и приемы достижения декоративности.

1.2. Стилизация – основные принципы и способы.

1.3. Орнаментализация. Связь формы и орнамента.
1.4. Основные формы орнаментов. Способы построения.


	8час.
	1 час
	7час.

	2. «Композиция в ДПИ» Основные законы и принципы.


	16 час.
	1 час
	15 час.

	3. От ДПИ к дизайну».

3.1. Что такое дизайн. Определение.

3.2. Что главное красота или польза.

3.3. Области дизайна, основные функции.
	8 час.
	1 час.
	7 час.

	Итого:
	32 час
	3час.
	29 час.




III раздел

«От плоскости к объему. Бумажная пластика».

6 класс ДХШ.

	1. «Бумажное конструирование».

1.1. Формирование. Преобразование плоскости в объем.

1.2. Понятия: фактура и структура объемов.

1.3. Рельеф из бумаги. Полу-объем.

1.4. Стилизация в бумажной пластике.


	15 час.
	1 час
	14 час.

	2. «Форма и цвет».

2.1. Основы цветоведения.и колористика.

· Цветовые особенности цветовых стилей.

· Символика цвета.

2.2. Цвет как эстетическое начало.

2.3. Цвет и эмоции.

2.4. Формообразование при помощи цвета.
	10 час.
	1 час.
	9 час.

	3. «Творческая композиция»

3.1. Что такое художественное творчество?

3.2. Что такое манера,, почерк художника?

3.3. Что такое художественный образ?
	8 час.
	1 час
	7 час.

	                                                                                                        Итого:
	33 час.
	3 час.
	30 час.


III раздел

«От плоскости к объему. Бумажная пластика».

7 класс ДХШ.

	1. «Пространство»

1.1. История изображения пространства в искусстве.

1.2. Что такое перспектива?

1.3. Воздушная перспектива.

1.4. Линейная перспектива. Основные понятия.

1.5. Законы построения фронтальной и угловой перспективы.
	14 час.
	1 час.
	13 час.

	2. «Проектирование и макетирование».

2.1. Понятие: проект.

2.2. Понятие: макет.

2.3.  Объемно-пространственная композиция.

2.4. Понятие: масштаб.

2.5. Понятие пропорции, метод «Золотого сечения».

2.6. Модуль и ритм объемной композиции.
	18час.
	2 час.
	16 час.

	
Итого:
	32 час.
	3 час.
	29 час.


IV раздел.

«Введение в архитектуру»

8 класс ДХШ.
	1. «Архитектура и время»

1.1. Определение понятия – архитектура. Ее функции.

1.2. Истоки архитектуры.

1.3. Виды архитектурных сооружений.
	8 час.
	2 час.
	6 час.

	2. «Архитектурные стили».

2.1. Понятие стиль.

2.2. Архитектурные стили и стилевые направления разных эпох.

2.3. Архитектурные стили Санкт-Петербурга и пригородов.
	19 час.
	1 час.
	18 час.

	3. «Архитектура Древней Руси».

3.1. Народное деревянное зодчество.

3.2. Каменное строительство на Руси.
	8 час.
	1 час.
	7 час.

	
Итого:
	35 час.
	4 час.
	31 час


V раздел.

«Основные направления архитектурных и дизайн проектов».

9 класс ДХШ.
	1. «Художественное проектирование в архитектуре и дизайне. Направления».

1.1. Архитектура – синтез всех искусств.

1.2. Архитектура и монументальная живопись.

1.3. Архитектура и скульптура.

1.4. Ландшафтная архитектура. Дворцово-парковое искусство.

1.5. Дизайн интерьера.

1.6. Дизайн мебели.

1.7. Дизайн одежды.

1.8. Театрально-декорационное искусство.

1.9. Искусство оформления витрин. Визуальная реклама. Вывески.

1.10. Архитектурная бионика.
	3 час.
	3 час.
	-

	2. «Дипломное проектирование».

2.1. Вводная беседа. Основные цели и задачи создания дипломного проекта.

2.2. Этапы художественного проектирования.
	1 час.


	1 час
	- 



	2.3. Предпроектное исследование.

· Выбор темы.

· Сбор информации.

· Выбор материала и технических средств
	4 час.
	
	4 час

	2.4. Художественно-конструкторский поиск. Поиск наилучшей формы проекта.
	7 час.
	
	7 час.

	2.5. Стадия графического проектирования. Выбор масштаба. Чертежи, шаблоны, разрезы, перспектива и т.д.

2.6. Макетирование.

2.7. Оформление подачи всего дипломного проекта.
	17 час.
	
	17 час.

	Итого:
	32 час.
	4 час.
	28 час
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